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PRZEPISY GRY

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1 Spotkania beda si¢ odbywaty na boisku przystosowanym do gry w pitke nozna.

1.2 Zawody rozgrywane beda pitka dostarczong przez organizatora.

1.3 Rozgrywki bedg mialy miejsce na boisku, ktérego bramki majg wymiary 2m x 5m.

1.4 W turnieju beda obowigzywaé przepisy gry w pitke nozng zgodne
z migdzynarodowymi przepisami i uwzgledniajace zasady w ponizszych punktach.

2. CZAS GRY I SYSTEM ROZGRYWEK

2.1 Czas gry co najmniej 1 x 16 minut plus czas potrzebny na zmiane stron. Czas gry
moze by¢ zmieniony przez organizatora, jezeli bedzie to wymagane do sprawnego

przeprowadzenia zawodow. O zatrzymaniu czasu gry decyduje tylko sedzia.

2.2 Kazdy zesp6l podczas spotkania ma prawo poprosi¢ o 1 minutowa przerwe
tzw. ,,czas”. Taka potrzebe zgtasza kapitan lub kierownik danej druzyny. ,,Czas” dla
druzyny mozna otrzymaé¢ wyltacznie wtedy, gdy druzyna proszaca 0 niego druzyna
jest w posiadaniu pitki, a ta nie bierze udzialu w grze (opuscita boisko, badz staty
fragment gry).

2.3 Punktacja w meczach przedstawia si¢ nastgpujaco.

o Zazwyciestwo - 3 pkt,

e Zaremis - 1 pkt,

e Zaporazke - 0 pkt.

24 W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktow przez dwie lub wigcej druzyn,
o zajetym miejscu decyduja ponizsze przepisy zgodnie z ponizsza kolejnoscia.

o llos¢ zdobytych punktéw w spotkaniach mi¢dzy tymi druzynami,

o Korzystniejsza réznica migdzy zdobytymi i utraconymi bramkami,

o llos¢ zdobytych bramek,

e Seria rzutéw karnych, a jezeli nie ma mozliwo$ci przeprowadzenia serii rzutow

karnych ma miejsce losowanie,

e Jezeli sytuacja dotyczy 3 lub wigcej druzyn, robiona jest tzw. mata tabela mi¢dzy

tymi zespotami.

2.5 Rozgrywki podzielone sg na faze grupowsa i pucharows.

2.6 W fazie grupowej pojedynki tocza si¢ systemem kazdy z kazdym.

2.7 Po zakonczeniu pojedynkow grupowych, nastepuje faza pucharowa, w ktorej,
przegrywajacy odpada z dalszej czesci turnieju.

2.7.1 W momencie, kiedy w regulaminowym czasie gry padnie remis zwyciezca
zostanie wyloniony poprzez seri¢ rzutow karnych.

2.7.2 O tym, kto rozpocznie seri¢ rzutow karnych decyduje rzut monetg
wykonywany przez sedziego. Druzyna, ktorej kapitan wygral losowanie
wykonuje pierwsza rzut karny.

2.7.3 W sytuacji kiedy po serii trzech rzutow karnych nie wyltoniony zostanie
zwyciezca to nastepuje kontynuacja karnych do tzw. pierwszego btedu, a wiec
sytuacji kiedy ktorakolwiek z druzyn uzyska jedng bramke¢ przewagi przy
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btedzie przeciwnikow z zachowaniem zasady, ze po obu stronach wykonano
ta samg ilo$¢ karnych.

2.7.4 Karnych nie moga wykonywa¢ zawodnicy, ktoérzy poprzez sankcje karne
zostali z gry w trakcie spotkania wykluczeni np. czerwona kartka.

Stowarzyszenie 3. DRUZYNA I SYSTEM ZMIAN ZAWODNIKOW
Sportowo-Edukacyjne . . : : o
FeByS” 3.1 Podczas spotkania z druzyny w grze bierze udziat po 6 zawodnikéw w tym bramkarz.

3.2 W chwili rozpoczgcia gry, kazdy zespot powinien liczyé, co najmniej sze$ciu
zawodnikow. W skrajnym przypadku np. przez zdekompletowanie druzyny
w wyniku kontuzji dopuszcza sie, aby druzyna wystgpita w mniejszym sktadzie
natomiast nie mniejszym niz 5 zawodnikow.
3.3 W jednym meczu oraz calym turnieju W danej druzynie moze wystgpowaé
maksymalnie 12 tych samych zawodnikéw w tym grajacy kierownik druzyny.
3.4 Kazda druzyna ma prawo do dokonania nielimitowanej ilosci zmian podczas
spotkania. Strefa zmian jest w tym samym miejscu, co tawki zawodnikoéw
ADRES: rezerwowych. Tylko w obrebie tej strefy zawodnicy wchodza i opuszczajg pole gry
podczas zmiany.
3.5 Prawidtowo dokonana zmiana zawodnikéw musi spetni¢ dwa warunki:
3.5.1 Po pierwsze zawodnik schodzacy z boiska musi je opusci¢ jako pierwszy
w obrebie strefy zmiany swojej druzyny.

ul. Kosciuszki 35
44-100 Gliwice

3.5.2 Nastepnie zawodnik wchodzacy moze wejs¢ na boisko dokonujac w ten
sposoOb prawidlowej zmiany.
3.6 Jezeli zmiany zawodnikow nie beda przeprowadzone zgodnie w regutami zawartymi
w punkcie 3.5 sedzia ukara zawodnika dokonujacego zlej zmiany z6ttg kartka
(2 minuty kary, a druzyn ta gra wtedy w ostabieniu).
3.7 Druzyna bioraca udziat w zawodach musi wystgpowa¢ w jednolitych strojach oraz
odpowiednim obuwiu sportowym
KONTAKT: 3.8 W przypadku kiedy dwie 'druZyny'bE;da( miaiy podobne kolory swoich strojow wtedy
tel. 32 724 09 86 o tym kto zaktada narzutki decyduje sedziowski rzut moneta.

biuro@febys.org

www.febys.org 4. SEDZIA 1 OBSLUGA STOLIKA SEDZIOWSKIEGO

4.1 Kazde spotkanie bedzie prowadzone przez s¢dziego.

4.2 Decyzje sedziego dotyczace oceny faktow zwigzanych z gra sg ostateczne.
To do niego nalezy interpretacja przepiséw gry oraz ich egzekwowanie. Dyskusje
z sedzig moze podja¢ TYLKO kapitan druzyny, jezeli inny zawodnik podejmuje si¢
dyskusji badz tez bedzie si¢ wulgarnie do niego odzywat sedzia ma prawo pokazac
7061ta badz czerwong kartg w zaleznosci od sytuacji i wykroczenia zawodnika.
4.3 Podczas turnieju organizator wyznacza osobe obstugujaca stolik sedziowski.
4.4 Osoba ta jest odpowiedzialna za: obstuge zegara, notuje ilos¢ fauli kumulowanych
KRS 0000410740 popelianych przez kazdy zespot 1 daje sygnat dzwigkowy, gdy cztery faule zostaly
popetione i w razie potrzeby informuje s¢dziow. Wypelnia sprawozdanie z meczu

REGON 242851408 oraz dostarcza innych istotnych informacji.
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5. ROZPOCZECIE I WZNOWIENIE GRY

5.1 Kazde spotkanie rozpoczyna si¢ od sg¢dziowskiego rzutu monetg. Druzyna
wygrywajaca losowanie rozpoczyna pierwszg potowe. Zespol, ktory przegrat
losowanie rozpoczyna gre W drugiej.

5.2 Bramkarz wprowadza pitke do gry reka z dowolnego miejsca pola karnego i po takim
wznowieniu nie moze zdoby¢ bramki.

5.3 Bramkarz moze ztapa¢ pitk¢ w rece jedynie po zagraniu od zawodnika swojej
druzyny, kiedy pitka zagrana byla glowa, klatka piersiowa lub barkiem.

5.4 W trakcie kazdego spotkania nie obowiazuje limit podan do swojego bramkarza.
Natomiast po podaniu pitki bramkarz ma 4 sekundy na oddanie jej innemu
zawodnikowi. Je$li pitka nie zostanie zagrana, s¢dzia dyktuje rzut wolny posredni dla

druzyny przeciwne;j.

5.5 Pitke do gry z rzutu autowego zawodnicy wprowadzaja nogg. W trakcie tego
wznowienia spotkania pitka nie moze znajdowaé si¢ na polu gry, czyli musi by¢
wprowadzona do gry zza linii bocznej badz si¢ z nig styka¢. W przypadku zdobycia
bramki bezposrednio z auty bedzie ona niecuznana. Zawodnik ma 4 sekundy
na rozpoczecie gry. W przypadku nieprawidtowego wykonania rzutu nastepuje Strata
pitki i rzut dla druzyny przeciwne;j.

5.6 Na wykonanie rzutu roznego zawodnik ma 4 sekundy na rozpoczgcie gry.
W przypadku przekroczenia tego czasu i/lub nieprawidtowego wykonania rzutu
nastgpuje strata pitki i rozpoczecie od bramki przez druzyne¢ przeciwng.

57 W trakcie wykonywania rzutow wolnych pitka musi leze¢ nieruchomo.
Po sygnalizacji ze strony sedziego zawodnik ma 4 sekundy na rozpoczgcie gry.
W przypadku przekroczenia tego czasu i/lub nieprawidtowego wykonania rzutu
nastepuje strata pitki i rzut dla druzyny przeciwne;.

5.8 Odlegtos¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikow) w czasie wykonywania rzutéw
wolnych, autowych i1 roznych wynosi 5m od pitki w przypadku gdy zawodnik
druzyny broniacej stoi zbyt blisko pitki wtedy zawodnik wykonujacy rzut wolny,
autowy lub rozny ma prawo zwroci¢ si¢ do sedziego stowami ,na gwizdek”
Co O0znacza¢ bedzie iz wznowienie nastapi¢ moze dopiero, gdy sedzia ustawi
zawodnika blokujacego w przepisowej odleglosci i da sygnat gwizdkiem
do rozpoczecia dalszej gry. W przypadku, gdy zawodnik wykonujacy rzut wolny,
autowy lub rozny zwrodci si¢ do sedziego stowami ,,na gwizdek” i po odsunigciu
przez se¢dziego zawodnika blokujacego rozegranie nie zaczeka na sygnal gwizdka
zezwalajacy na wznowienie gry (wznowi gre przed sygnatem), woéwczas dany rzut
wolny, autowy lub rozny wykonuje druzyna przeciwna.

6. FAULE | SANKCJE Z TYM ZWIAZANE

6.1 Za wykroczenie w grze lub niesportowe zachowanie, sedzia moze ukara¢ zawodnika
dwuminutowym wykluczeniem z gry (zo6tta kartka), a nawet karg indywidualna.

6.1.1 Zotta kartka — zawodnik opuszcza boisko na dwie minuty, a po uptywie tego
czasu moze wejs¢ na boisko pod warunkiem, Zze zezwoli na to se¢dzia
prowadzacy spotkanie. W przypadku utraty bramki druzyna moze uzupetié
sktad o wykluczonego zawodnika po straconym golu, bez koniecznosci
czekania na uplynigcie kary. W momencie kiedy wykluczenie ma miegjsce
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w obu druzynach kara obowigzuje w pelnym 2-minutowym wymiarze czasu
bez wzgledu na fakt strzelenia bramki przez ktorgkolwiek z ukaranych druzyn.
Jezeli podczas spotkania w jednym momencie na boisku brakuje dwoch
zawodnikéw z tytulu kary dwuminutowej, a druzyna traci bramke to wtedy
mogg oni uzupetni¢ sktad tylko o jednego zawodnika.

Czerwona kartka — zawodnik ukarany zostaje wykluczony z gry do konca
meczu, a przez cale 2 minuty druzyna gra w oslabieniu (bez wzgledu
na to czy druzyna stracita bramke), a po uplywie tego czasu w jego miejsce
moze wejs¢ inny zawodnik. Ponad to zawodnik pauzuje w najblizszym
spotkaniu rozgrywanym przez druzyne w ktorej wystepuje. W przypadku
otrzymania czerwonej kartki za takie przewinienie jak np. brutalny faul,
uderzenie przeciwnika ,fizyczny lub stowny (wyzwiska) zatarg z sg¢dzig
prowadzacym spotkani, zawodnik moze zosta¢ ukarany kara dyskwalifikacji
od 2 meczow do catkowitego wykluczenia z turnieju.

Zawodnik ukarany druga zolttg kartka, czerwong
w konsekwencji nie moze wystapi¢ juz w tym spotkaniu, natomiast moze gra¢
w kolejnym.

otrzymuje kartke

6.2 Strzelenie bramki przez druzyne grajaca w oslabieniu nie uprawnia jej do tego, aby
uzupetnita swoj sktad o brakujaca osobe¢ odbywajaca karg dwoch minut.
6.3 Kary zespotowe — w celu ograniczenia brutalno$ci gry obowiazuje przepis o ,,faulach

kumulowanych”. Sa one naliczane w przypadku odgwizdania przez sg¢dziego
odpowiedzialnego w danym meczu za prowadzenie spotkania fauli karanych rzutami
wolnymi bezposrednimi. Limit fauli bez konsekwencji zespotowych w jednej
potowie wynosi trzy. Kazdy nastepny odgwizdany przez sedziego faul skutkuje
»przedluzonym” rzutem karnym. W kazdej potowie druzyna rozpoczyna gre
z czystym kontem fauli.

6.4 Gra wélizgiem jest niedozwolona za wyjatkiem wslizgu dokonywanego przez
bramkarza w polu bramkowym oraz tzw. wslizgéw blokujacych.

6.5 W przypadku jakichkolwiek sytuacji

spornych zakazane jest rozstrzygania

ich poprzez uzycie sily. Jezeli taka sytuacja bedzie miata miejsce druzyna, ktora sig
tego dopusci moze zosta¢ zdyskwalifikowana.
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